La riche collection des costumes
de Manneken-Pis est la cible
d'un gang de voleurs. Pour
contrer le vol des costumes, les
participants devront utiliser leurs
connaissances sur la célébre
statue. Manneken-Pis Challenge
est un jeu semi-coopératif qui
met également la mémoire

des petits et des grands a rude
épreuve.

Les groupes (para-)solaires
a partir de 9 ans.
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Manneken-Pis
Challenge

OBJECTIF

Permettre aux enfants d'ancrer de facon ludique les
notions découvertes sur le théme de Manneken-Pis
lors d'une visite guidée, d'une animation en classe ou
de lutilisation du dossier pédagogique. Le jeu permet
également de faire travailler la mémoire des éléves et
de susciter linteraction.

CONCEPT
Le jeu se déroule en 3 manches.

Les éleves, séparés en équipes, doivent mémoriser
des cartes-costumes.

Les équipes affrontent les voleurs. Lanimateur
propose soit une question de connaissance, soit
une épreuve ludique a chaque equipe. Si la réponse
est incorrecte, un ou plusieurs voleurs volent des
costumes a chaque équipe.

Les equipes doivent reprendre les costumes
aux voleurs. Pour cela, elles doivent citer le nom
des différents costumes qui leur ont été dérobés. La
premiéere équipe a avoir recupeére tous les costumes
volés gagne la partie.

MODALITES PRATIQUES

Le jeu peut étre organisé par un guide-animateur du
museée a la suite d'une animation en classe. Le colt de
cette formule de 3 x 50min est de 200€ par classe.

© Le jeu peut étre organisé a l'école par l'enseignant
ou dans les locaux d'une association par un animateur
de celle-ci. Le musée préte gratuitement le jeu, une
convention de prét sera signée par lemprunteur.




